Lol

Hrvatski kosarkaski savez
Prezentacija pravila Jr. NBA League




PRAVILA NATJECANIJA ]f.ﬂ'-:ﬁf}s

Cetiri (4) x (7) minuta (,,prljava igra”)

Vrijeme se zaustavlja prilikom izvodenja slobodnih bacanja

Vrijeme se zaustavlja tijekom zadnje minute prve, druge i trece Cetvrtine te zadnje dvije (2) minute zadnje Cetvrtine

Odmor izmedu druge i trece Cetvrtine traje pet (5) minuta

Odmor izmedu prve i druge te trece i Cetvrte Cetvrtine traje jednu (|) minutu

Ekipe imaju pravo na jednu minutu odmora tijekom svake cetvrtine (neiskoristena minuta odmora u jednoj cetvrtini ne moze se prenijeti u sljedecu cetvrtinu)
U slucaju izjednacenog rezultata nakon isteka vremena, igrat ¢e se produzetak u trajanju od dvije (2) minute, vrijeme se zaustavlja tijekom produzetka
Eventualni sljedeci produzetak igra se na ,,zlatni kos” (ekipa koja prva postigne kos pobjeduje)

Peta osobna pogreska je iskljucujuca

Ekipe ulaze u bonus nakon cetvrte ekipne osobne pogreske po cetvrtini

Niti jedan oblik zonske obrane nije dozvoljen, iskljucivo se igra obrana covjek

,»Pressing” po cijelom terenu nije dozvoljen

Zapisnicki stol koristi pokazivac smjera za utvrdivanje redoslijeda posjeda lopte

Ekipu cini dvanaest (12) igracal/ica (minimalno 4 djevojcice u svakoj ekipi) — svi igraci pohadaju istu skolu!

U svakoj ekipi mora biti najmanje dvije (2) djevojcice u igri tijekom cijele utakmice!!!!

Ukoliko se jedna ekipa ne pojavi na utakmici, rezultat ¢e se vrednovati kao 20-0 pobjeda za suparnicku ekipu

Sluzbena velicina lopte — br. 6

Sluzbena visina obruca — 2,90 m

Ako 2 ili viSe momcadi imaju isti omjer pobjeda i poraza izmedu sebe, sljededéi kriteriji ¢e se primjenjivati ovim redom: |. veca kos razlika u tim utakmicama, 2. veéi broj
postignutih poena u tim utakmicama, 3. veca koS razlika u svim utakmicama, 4. veci broj postignutih poena u svim utakmicama. Ako su nakon primjena svih gore navedenih
koraka momcadi jos uvijek jednake, primjenjuje se izvlacenje za odredivanje konacnog poretka.
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5 igracalica + | zamjena koja moze, ali ne mora igrati u prvoj cetvrtini
drugih 5 igraca/ica + druga | zamjena koja moze, ali ne mora igrati u drugoj Cetvrtini
svi igraci/ice mogu igrati u trecoj i Cetvrtoj Cetvrtini
u slucaju ozljede u prvoj ili drugoj Cetvrtini (ekipa s 10 igracal/ica), trener protivnicke ekipe izabire zamjenu, no zamjenski igrac/ica ne
smije nastupati u trecoj ili cetvrtoj Cetvrtini
u slucaju da se ekipa sastoji od || (jedanaest) igraca/ica, ekipa moze nastupati s 5 igraca/ica + | zamjena u prvoj Cetvrtini i samo s 5
igracal/ica (bez zamjena) u drugoj ili obrnuto
pet minuta prije pocetka utakmice treneri moraju pomoc¢nim sucima predati popis
igraca/ica za prve dvije Cetvrtine
kos iz igre vrijedi 2 poena, a uspjesno izvedeno slobodno bacanje vrijedi | poen (trica ne postoji)
pravo igre tijekom produzetka imaju svi igraci unutar momcadi
ne primjenjuje se pravilo 3 (tri) sekunde
ne primjenjuje se pravilo 5 (pet) sekundi — kada igra¢ u napadu drzi loptu vise od 5 (pet) sekundi uz aktivnu igru obrambenog igraca
ne primjenjuje se pravilo 8 (osam) sekundi
ne primjenjuje se pravilo straznjeg polja
ne primjenjuje se pravilo 24 (dvadestcetiri) sekunde, sudac po vlastitoj procjeni proglasava pasivnu igru i kre¢e s odbrojavanjem 10
sekundi do kraja napada
prilikom izvodenja slobodnih bacanja dozvoljen je prijestup prilikom doskoka
Prilikom izvodenja lopte izvan granica igralista, igraci imaju 10 (deset) sekundi za ubaciti loptu u igraliste. Sudac je duzan jasno odbrojavati
zadnjih 5 (pet) sekundi. Ukoliko igrac ne uspije ubaciti loptu u igraliste, lopta se dodijeljuje ekipi koja je bila u obrani.
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